Einladung

Liebe Bogenschuitzinnen, liebe Bogenschitzen,
wir laden Euch alle zu unserem

1. Petersfehner Jugendturnier
am
21. +22.02.2009
ganz herzlich ein
An diesem Tag soll mal der Nachwuchs die Hauptrolle spielen.
Einzelheiten entnehmt bitte der Ausschreibung, wir haben uns

zu den Nachmittagsdurchgangen etwas ganz besonderes
ausgedacht.



Ausschreibung Jugendturnier

Ort:
Tag:

Wettbewerb:

Ubungspfeile:

Wettkampfklassen:

Bogen:

Anmeldung:

Teilnahmeberechtigung:

Startgeld:

Mehrzweckhalle Petersfehn, Im Schulplacken
21. +22.02.2009

1. (morgens)Bogen Halle gemaf? DSB SpO
2 X 30 Pfeile auf 18 Meter

2. (Nachmittags)Mannschaftsturnier gemaf den Ligarichtlinien
(siehe Anhang)

2 x 3 Pfeile

zu 1 Bogenturnier, ab Junioren B abwaérts
zu 2 Mannschaftsturnier 2 Wertungsklassen
(gemischte Altersklassen) je nach Anmeldung

6.20 Recurve
6.25 Compound
6.26 Blankbogen

Mit Name, Vorname, Verein und Wettkampfklasse bis zum

16.02.2009 an

Monika Blankenheim, Pirschweg 3, 26160 Bad Zwischenahn oder
monika.blankenheim@ewetel.net

Startwiinsche werden nach Eingang der Meldungen und Zahlung der
Startgelder berlicksichtigt.

Teil 1 alle Klassen 6 Euro, pro Schitze
Teil 2 alle Klassen pro Mannschaft 12 Euro
(Es konnen auch noch vor Ort Mannschaften gebildet werden, sie

mussen nicht aus einem Verein sein).

Bankverbindung:

Allgemeines:

Siegerehrungen

Startgeld ist Reuegeld

Postbank Hamburg
Kto. 420 611 206
BLZ 20010020

Die Teilnehmer schieRen auf eigene Gefahr.
Zeitplan fir Sa. + So.: 9 Uhr BegrufRung
9 Uhr 15 Ubungspfeile

9 Uhr 30 Wertungspfeile

14 Uhr BegrufBung

14 Uhr 15 Ubungspfeile
14 Uhr 30 Wertungspfeile

finden nach jedem Durchgang statt.

Die Teilnahme am Turnier erfolgt auf eigenes Risiko.

Der SV Petersfehn wird wie immer eine Cafeteria 6ffnen.

Wir winschen allen Teilnehmern eine gute Anreise und ,, Alle ins Gold".



Fiar die Vereine, die sich noch nie mit der Liga beschéaftigt haben, habe ich hier mal die
wichtigsten Regel aufgefiuhrt. Solltet ihr noch Fragen dazu haben, einfach bei mir
melden. Ich wirde mich sehr freuen, wenn wir auf diesem Wege das Interesse an der
Liga ein wenig fordern kdnnten.

Mannschaftstunier

Jeweils der Nachmittagsdurchgang soll ein ,,echtes* MannschaftsschieRen in Anlehnung an die Liga
— Regeln sein.

Eine Mannschaft besteht aus mindestens 3 Schiitzen hdchstens 5, beliebig aus den Klassen Jugend
bis Schuler C gewahlt. Ein Austausch der Schiitzen ist von Match zu Match erlaubt, wenn sie bei
Beginn mit angemeldet waren.

(Sie mussen auch nicht zwangslaufig aus einem Verein sein, damit allen die Moglichkeit gegeben
wird daran teilzunehmen, kdnnen auch noch vor Ort Mannschaften zusammen gestellt werden.)

Es werden auf eine 60iger Auflage, mit fliegenden Wechseln, in insgesamt drei Minuten von jedem
Schitzen 2 Pfeile geschossen.

Mannschaftswertung
In der Tabelle erfolgt nur eine Mannschaftswertung. Fir jedes gewonnene Match bekommt die
Siegermannschaft 2 Punkte. Bei Ergebnisgleichheit erhalt jede Mannschaft einen Punkt.

Tabelle

a) Erstes Kriterium ist die Summe der Punkte;

b) Bei Gleichheit der Punkte wird nach der Gesamtringzahl der Mannschaften sortiert;

c) Bei Gleichheit der Punkte und der Gesamtringzahl der Mannschaften entscheidet der direkte
Vergleich der ergebnisgleichen Mannschaften Uber die Platzierung;

Match, Zeit
Ein Match besteht aus 4 Passen zu 6 Pfeilen (jeweils 2 pro Wettkédmpfer). Diese missen in 3
Minuten je Passe auf eine 60iger Auflage geschossen werden.

Anzahl, Pfeile

Jede Mannschaft bestreitet bei einem Wettkampf Matches zu 24 Pfeilen nach FITA — Regeln, jedoch
ohne KO System. Es schiel3t jede Mannschaft gegen jede Mannschaft

einen Match, die Anzahl ist abhangig von den gemeldeten Mannschaften héchstens jedoch 7.



Schiel3regeln

1. Ein Schitze auf der Linie

Nur ein Schitze steht auf der Schiefdinie, wahrend die beiden anderen Schitzen hinter der 1-Meter
Linie warten.

2. Pfeil aus dem Kocher
Der Schitze darf erst dann seinen Pfeil aus dem Kdcher ziehen, wenn er auf der Schiel3linie steht.

3. Mannschaftsbox
In der Mannschaftsbox halten sich die drei Schiitzen auf, die beim laufenden Match eingesetzt sind
und der Coach.

4. Trefferaufnahme
Zur Trefferaufnahme gehen nur die 3 eingesetzten Mannschaftsschiitzen (evtl. nach Absprache ein
Betreuer) an die Scheibe.

5. Gegenseitige Unterstitzung

Die drei Mitglieder der Mannschaft sowie der Trainer kbnnen sich gegenseitig mindlich unterstitzen,
ob sie auf der Schiel3linie stehen oder nicht. Der Trainer darf zur Kommunikation ein Fernglas
benutzen und den Pfeilwert ansagen.

6. Aufnahme der Treffer
Die Trefferaufnahme der Mannschaft an der Scheibe wird von einem (1) Schitzen der jeweiligen
gegnerischen Mannschaft kontrolliert.

7. Uberschreiten der 1 Meterlinie

Zu friihes Uberschreiten der 1 Meterlinie des 1. Schiitzen und Wechselfehler innerhalb der 3
Schitzen werden mit einer Verwarnung angezeigt. Beim zweiten Verstol3 zeigt der Kampfrichter die
gelbe Karte. Beim dritten Verstol3 zeigt der Kampfrichter die rote Karte

und die Mannschaft bekommt 2 Ringe abgezogen.

8.Vorzeitiges Pfeilziehen aus dem Kécher

Zu frihes Uberschreiten der 1 Meterlinie und Vorzeitiges Herausziehen eines Pfeils aus dem Kocher,
wenn der Schiitze noch nicht auf der Schiel3linie steht, wird sofort mit einer roten Karte bestraft und
die Mannschaft bekommt 2 Ringe abgezogen.

9. SchielRen vor bzw. nach Ende der Passe
Wird vor Beginn oder nach Ende der Schief3zeit von 3 Minuten ein Pfeil geschossen wird dem Team
der Pfeil mit dem héchsten Wert abgezogen.

10. Mehr als 3 Pfeile geschossen
Schiel3t ein Mannschaftsmitglied pro Passe mehr als 2 Pfeile, so wird dem Team der Pfeil mit dem
hdchsten Wert abgezogen



